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El BEosque
El Bosc

[CAS]

Interzecciones
entre Arte, Ciencia,
Muewas Tecnologias
v Ecologia

Texto generado por |A
(Inteligencia Artificial)

Los bosques han sido fuente de
inspiracion para artistas, cientificos y
pensadores, quienes han encontrado en
su belleza 'y complejidad un reflejo de la
vida misma, asi como un espacio para la
reflexion y la creatividad. Representan
no solo la majestuosidad de la
naturaleza, sino también la complejidad
de laviday las interconexiones que
sostienen nuestro ecosistema. El
Bosque se presenta como una respuesta
creativa a los desafios ecolégicos
actuales, utilizando el arte como medio
para fomentar la conciencia sobre

la reforestacion y la sostenibilidad.

No solo celebra la belleza intrinseca

de los bosques, sino que también
explora las intersecciones entre arte,
ciencia, nuevas tecnologias, ecologia

y medio ambiente. A través de piezas
innovadoras y participativas, busca
generar conciencia sobre la importancia
de la reforestacion y el papel crucial
que desempenan los bosques en la
sostenibilidad del planeta.

La pieza inicial de la exposicion es una
imagen generada por ordenador de un
bosque. Esta imagen, con una resolucion
de 300x400 pixeles para un total de

[VAL]

Interzeccions
entre Art, Ciencia,
Hoves Tecnologies |
Ecologia

Text generat per |IA
(Intel-ligéncia Artificial)

Els boscos han sigut font d’inspiracio
per a artistes, cientifics i pensadors,

els quals han trobat en la seua bellesa i
complexitat un reflex de la vida mateixa,
aixi com un espai per a la reflexio i

la creativitat. Representen no sols la
majestuositat de la naturalesa, sind
també la complexitat de la vida i les
interconnexions que sostenen el nostre
ecosistema. El Bosc es presenta com
una resposta creativa als desafiaments
ecologics actuals, que utilitza I'art com
a mitja per a fomentar la consciéncia
sobre la reforestacio i la sostenibilitat.
No només celebra la bellesa intrinseca
dels boscos, sind que també explora
les interseccions entre art, ciéncia,
noves tecnologies, ecologia i medi
ambient. A través de peces innovadores
i participatives, busca generar
consciéncia sobre la importancia de

la reforestacio i el paper crucial que
exercixen els boscos en la sostenibilitat
del planeta.

La peca inicial de I'exposicio és
una imatge d’'un bosc generada per
ordinador. Esta imatge, amb una
resolucio de 300x400 pixels per a
un total de 120.000 pixels, ha sigut
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120.000 pixeles, ha sido descompuesta
para convertir cada pixel en un pequeno
cuadro monocromo de 20x20 cm. Cada
uno de estos cuadros representa un
fragmento Unico de la imagen original,
una abstraccion que invita al espectador
a contemplar la importancia de cada
elemento individual en la construccion
del todo, siendo una metafora

poderosa de cémo la tecnologia puede
descomponer y reconstruir nuestra
percepcion del mundo natural. Cada
uno de estos cuadros representa no solo
un fragmento del bosque original, sino
también una promesa de reforestacion
del territorio, y en particular de la
provincia de Valencia.

La decision de vender cada cuadro
monocromo como una pieza individual
tiene una doble intencion. Por un lado,
permite a los espectadores llevarse

a casa una parte tangible de la obra
colectiva, convirtiéndose en co-
responsables de su significado. Por otro,
cada venta contribuye directamente

a la reforestacion del territorio de la
provincia de Valencia, ya que por cada
pixel vendido se planta un arbol. Esta
accion transforma el acto de adquirir
arte en un movimiento activo hacia la
restauracion medioambiental.

Por otra parte, el pixel, como unidad
basica de informacion visual, representa
tanto lo micro como lo macro. En este
contexto, cada cuadro monocromo no
solo es una pieza artistica; es un simbolo
del compromiso con la reforestacion.

Al adquirir uno de estos cuadros, el
visitante no solo adquiere arte; esta
invirtiendo en el futuro del planeta.

La Comunidad Valenciana y en concreto
la provincia de Valencia, como muchas

descomposta per a convertir cada

pixel en un xicotet quadre monocrom
de 20x20 cm. Cada un d’estos quadres
representa un fragment unic de la
imatge original, una abstraccio que
convida I'espectador a contemplar la
importancia de cada element individual
en la construccio del tot, i és una
metafora poderosa de com la tecnologia
pot descompondre i reconstruir la
nostra percepcio del mon natural.

Cada un dels quadres representa no
sols un fragment del bosc original, sind
tambeé una promesa de reforestacio del
territori, i en particular, de la provincia
de Valéncia.

La decisio¢ de vendre cada quadre
monocrom com una pega individual té
una doble intencié. D’una banda, permet
als espectadors emportar-se a casa

una part tangible de I'obra col-lectiva,
de manera que es convertixen en
corresponsables del seu significat.

De I'altra, cada venda contribuix
directament a la reforestaci¢ del territori
de la provincia de Valéncia, ja que per
cada pixel venut es planta un arbre. Esta
accio transforma l'acte d’adquirir art en
un moviment actiu cap a la restauracio
mediambiental.

D’altra banda, el pixel, com a unitat
basica d’'informacio visual, representa
tant 'enfocament micro com el

macro. En este context, cada quadre
monocrom no sols és una pecga artistica;
és un simbol del compromis amb la
reforestacio. Adquirint un d’estos
quadres, el visitant no sols adquirix art;
esta invertint en el futur del planeta.

La Comunitat Valenciana i, en concret,
la provincia de Valéncia, com moltes
regions del moén, ha experimentat
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regiones del mundo, ha experimentado
deforestacion y degradacion de sus
bosques debido a factores como
incendios forestales, urbanizacion

y cambio climatico. Los bosques
mediterraneos son esenciales para la
biodiversidad, el mantenimiento del ciclo
del aguay la proteccioén contra la erosion
del suelo.

Iniciativas locales han trabajado
arduamente para restaurar estos
ecosistemas, y con El Bosque se busca
apoyar y amplificar estos esfuerzos.

Al plantar arboles autoctonos, se
contribuye a la resiliencia del paisaje y

al bienestar de las comunidades locales.
Este enfoque comunitario y participativo
se alinea con practicas artisticas que
buscan trascender las paredes de

las galerias y museos. El concepto de
arte relacional, propuesto por Nicolas
Bourriaud en la década de 1990,
enfatiza la interactividad y la creacion de
experiencias compartidas como esencia
del arte contemporaneo.

En términos tedricos, esta exposicion
se situa dentro del marco del eco-
arte o arte ecologico, un movimiento
que ha ganado prominencia desde
finales del siglo XX. Los textos criticos
sobre eco-arte destacan como estas
practicas artisticas buscan no solo
representar problemas ambientales sino
también proponer soluciones activas.
T.J. Demos ya argumento que el arte
tiene el potencial Unico de comunicar
complejidades ecolégicas a través de
medios visuales y experienciales que
pueden ser mas accesibles que los
discursos cientificos tradicionales.

Ademas, El Bosque plantea preguntas
importantes sobre la relacion entre lo

desforestaci¢ i degradacio dels seus
boscos a causa de factors com incendis
forestals, urbanitzacio i canvi climatic.
Els boscos mediterranis son essencials
per a la biodiversitat, el manteniment
del cicle de l'aigua i la protecci¢ contra
I’erosié del sol.

Iniciatives locals han treballat de valent
per a restaurar estos ecosistemes, i amb
El Bosc es busca donar suport a estos
esforgos i amplificar-los. Plantar arbres
autoctons contribuix a la resilieéncia del
paisatge i al benestar de les comunitats
locals. Este enfocament comunitari i
participatiu s’alinea amb practiques
artistiques que busquen transcendir les
parets de les galeries i els museus. El
concepte d’'art relacional, proposat per
Nicolas Bourriaud en la década de 1990,
emfatitza la interactivitat i la creacio
d’experiéncies compartides com a
esséncia de I'art contemporani.

En termes teorics, esta exposicio

se situa dins del marc de I'eco-art

o art ecologic, un moviment que ha
guanyat prominencia des de finals del
segle XX. Els textos critics sobre eco-
art destaquen que estes practiques
artistiques busquen no sols representar
problemes ambientals sind també
proposar solucions actives. T. J. Demos
java argumentar que I'art té el potencial
unic de comunicar complexitats
ecologiques a través de mitjans visuals

i experiencials que poden ser més
accessibles que els discursos cientifics
tradicionals.

A més, El Bosc planteja preguntes
importants sobre la relacio entre

el mon digital i el fisic en el context
artistic contemporani. La conversio
d’'una imatge digital en objectes fisics

digital y lo fisico en el contexto artistico
contemporaneo. La conversion de

una imagen digital en objetos fisicos
tangibles (los cuadros monocromos)
subraya como las fronteras entre

estos dos mundos son cada vez mas
permeables. En un momento donde gran
parte de nuestra experiencia visual esta
mediada por pantallas digitales, este
proyecto nos recuerda la importancia
del contacto directo con materiales
fisicos y su capacidad para evocar
respuestas emocionales profundas.

En conclusion, este proyecto no

solo celebra la belleza intrinseca y
complejidad del bosque como tema
artistico, sino que también actua como
catalizador para acciones concretas
hacia la reforestacion y sostenibilidad
ambiental. Al integrar elementos
historicos con tecnologias emergentes
e iniciativas ecoldgicas practicas,
ofrece al publico una experiencia

rica e inspiradora que trasciende las
limitaciones tradicionales del espacio
expositivo para impactar positivamente
tanto al individuo como al planeta.

tangibles (els quadres monocroms)
subratlla que les fronteres entre

estos dos mons son cada vegada més
permeables. En un moment en qué gran
part de la nostra experiencia visual esta
mediada per pantalles digitals, este
projecte ens recorda la importancia del
contacte directe amb materials fisics i
la seua capacitat per a evocar respostes
emocionals profundes.

En conclusio, este projecte no sols
celebra la bellesa intrinsecai la
complexitat del bosc com a tema
artistic, sind que també actua com a
catalitzador per a accions concretes
cap a la reforestacio i sostenibilitat
ambiental. En integrar elements
historics amb tecnologies emergents
i iniciatives ecoldgiques practiques,
oferix al public una experiencia rica

i inspiradora que transcendix les
limitacions tradicionals de I'espai
expositiu per a impactar positivament
tant l'individu com el planeta.
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[CAS]

Arte w Ecologia: Un
Oidlogo Hecesario

Texto generado por |A
(Inteligencia Artificial)

La preocupacion por el medio ambiente
y la sostenibilidad ha sido un tema
recurrente en el arte contemporaneo.
Desde el Land Art de los anos 60 y 70,
donde artistas como Robert Smithson
y Nancy Holt integraban directamente
sus obras en paisajes naturales,

hasta instalaciones mas recientes

que abordan el cambio climaticoy la
degradaciéon ambiental.

La idea de vender cada cuadro
monocromo para plantar un arbol,
resuena con practicas artisticas

que buscan trascender el ambito
estético para generar un cambio
social o ambiental concreto. En este
sentido, el proyecto enlaza y conecta
directamente con la obra 7000 robles.
Forestacion de la ciudad en lugar de

la administracion de la ciudad, del
artista conceptual Joseph Beuys,
quien planto 7,000 robles en Kassel
durante la Documenta 7 en 1982 con la
ayuda de la comunidad, combinando
arte, ecologia y participacion social.
Beuys veia este acto no solo como

una intervencion artistica sino como
una declaracion politica sobre la
relacion entre humanidad y naturaleza,

[vL]

Art i Ecologia: Un
Didleg Hecesszari

Text generat per |A
(Intel-ligéncia Artificial)

La preocupacio pel medi ambient

i la sostenibilitat ha sigut un tema
recurrent en I'art contemporani. Des

del Land Art dels anys 60 70, en

qué artistes com Robert Smithson i
Nancy Holt integraven directament

les seues obres en paisatges naturals,
fins a instal-lacions més recents que
aborden el canvi climatic i la degradacio
ambiental.

La idea de vendre cada quadre
monocrom per a plantar un arbre
ressona amb practiques artistiques
que busguen transcendir I'ambit
estetic per a generar un canvi social

o ambiental concret. En este sentit, el
projecte enllaca i connecta directament
amb I'obra 7000 roures. Repoblament
de la ciutat en lloc de 'administracio

de la ciutat, de I'artista conceptual
Jloseph Beuys, que va plantar 7.000
roures a Kassel durant la Documenta

7 en 1982 amb 'ajuda de la comunitat,
combinant art, ecologia i participacio
social. Beuys veia este acte no sols com
una intervencio artistica sind com una
declaracio politica sobre la relacio entre
humanitat i naturalesa, subratllant la
capacitat de I'art per a catalitzar canvis
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subrayando la capacidad del arte para
catalizar cambios reales en el entorno
y en la conciencia colectiva. Ademas,
también en la década de los 80, artistas
como Chuck Close experimentaron
con el pixelado y la fragmentacion de
imagenes para explorar la percepcion y
la representacion. Close, conocido por
sus retratos de gran escala, desafiaba
al espectador a ver més alla de las
superficies aparentes y a apreciar los
detalles que componen una imagen
completa.

Historicamente, los bosques han sido
una fuente inagotable de inspiracion
artistica. Desde los paisajes romanticos
del siglo XIX hasta las abstracciones
modernas, los artistas han capturado
la esencia del bosque como simbolo
de vida, misterio y transformacion. Un
ejemplo notable es el trabajo del pintor
aleman Caspar David Friedrich, cuyas
obras a menudo presentan bosques
envueltos en niebla que evocan
sentimientos tanto de asombro como
de introspeccion. En contraste, artistas
contemporaneos como Olafur Eliasson
utilizan instalaciones inmersivas

para abordar temas ecolégicos
urgentes, creando conciencia sobre

el cambio climatico y la necesidad de
conservacion. Por ejemplo, ha creado
obras que destacan la fragilidad de los
ecosistemas. En 2014, con Ice Watch,
trajo bloques de hielo de Groenlandia a
plazas publicas para que las personas
pudieran experimentarlos de cerca
mientras se derretian, haciendo tangible
la realidad del calentamiento global.

La integracion de tecnologia en obras de
arte ecologicas también ha permitido
nuevas formas de compromiso y
difusion. The Ocean Cleanup, fundada

reals en I'entorn i en la consciéncia
col-lectiva. A més, tambeé en la década
dels 80, artistes com Chuck Close

van experimentar amb el pixelatge i la
fragmentacio d’'imatges per a explorar
la percepcio i la representacio. Close,
conegut pels seus retrats de gran
escala, desafiava I'espectador a veure
meés enlla de les superficies aparentsia
apreciar els detalls que componen una
imatge completa.

Historicament, els boscos han sigut
una font inesgotable d’inspiracio
artistica. Des dels paisatges romantics
del segle XIX fins a les abstraccions
modernes, els artistes han capturat
I’esséncia del bosc com a simbol de
vida, misteri i transformacio. N’és un
exemple notable el treball del pintor
alemany Caspar David Friedrich, les
obres del qual sovint presenten boscos
embolcats amb boira que evoquen
sentiments tant de sorpresa com
d’introspecciod. En contrast, artistes
contemporanis com Olafur Eliasson
utilitzen instal-lacions immersives per
a abordar temes ecologics urgents,
per a crear consciéncia sobre el

canvi climatic i la necessitat de
conservacio. Per exemple, ha creat
obres que destaquen la fragilitat dels
ecosistemes. En 2014, amb Ice Watch,
va portar blocs de gel de Groenlandia a
places publiques perque les persones
pogueren experimentar-hi de prop
mentres es fonien, per a fer tangible la
realitat del calfament global.

La integracio de tecnologia en obres
d’art ecologiques també ha permés
noves formes de compromis i difusio.
The Ocean Cleanup, fundada per Boyan
Slat, utilitza tecnologia innovadora

per a eliminar plastic dels oceans, i

por Boyan Slat, utiliza tecnologia
innovadora para eliminar plastico de
los océanos, y aunque no es una obra
de arte en si, ha inspirado a artistas

a reflexionar sobre la intervencion
humana tecnoldgica en la naturaleza.

Por otra parte, artistas como lan

Cheng han utilizado simulaciones
computacionales para crear mundos

en constante cambio. En su serie
Emissaries (2015-2017), Cheng presenta
ecosistemas digitales autonomos que
evolucionan sin intervencion humana,
explorando temas de impermanencia y
transformacion.

El Bosque se suma a este

didlogo, utilizando herramientas
contemporaneas, no solo para crear
experiencias artisticas, sino también
para fomentar acciones concretas
hacia la reforestacion y la conciencia
ambiental. Al vincular la venta de cada
cuadro monocromo con la plantacion de
un arbol, se establece una correlacion
directa entre el arte y la accion
ecologica.

tot i que no és una obra d’art en si, ha
inspirat artistes a reflexionar sobre la
intervencio humana tecnologica en la
naturalesa.

D’altra banda, artistes com lan

Cheng han utilitzat simulacions
computacionals per a crear mons

en canvi constant. En la seua série
Emissaries (2015-2017), Cheng presenta
ecosistemes digitals autonoms que
evolucionen sense intervencié humana,
explorant temes d’'impermanéncia i
transformacio.

El Bosc s’afig a este dialeg, utilitzant
ferramentes contemporanies, no sols
per a crear experiencies artistiques,
sind també per a fomentar accions
concretes cap a la reforestacioi la
consciencia ambiental. Vinculant la
venda de cada quadre monocrom amb
la plantacié d’un arbre, s’establix una
correlacio directa entre I'art i I'accio
ecologica.

23



....qI __.._.h.._ ’ _.:.“__.‘_ ...+.1... i ......
X A

P

- T
; HL Bl




[CAS]

Tecnologia v
Haturaleza:
Explorando Huevas
Fronteras

Texto generado por |A
(Inteligencia Artificial)

El uso de nuevas tecnologias en el arte
no es un fenédmeno reciente. Desde
los experimentos con fotografia en

el siglo XIX hasta las instalaciones
digitales contemporaneas, los artistas
han buscado constantemente

formas innovadoras de representar y
reinterpretar su entorno.

La convergencia de arte y tecnologia
ha abierto posibilidades infinitas para

la expresion y la comunicacion. Sin
embargo, también plantea preguntas
sobre nuestra relacién con lo natural

y lo artificial. ¢ Puede la tecnologia
acercarnos a la naturaleza o nos

aleja aun mas de ella? Ademas, la
interactividad no solo invita a la
participacion, sino que también plantea
preguntas sobre nuestra relacion

con la naturaleza. ; Como nuestras
acciones afectan el entorno? s Podemos
encontrar un equilibrio entre la
tecnologia y la conservacion?

El Bosque busca explorar esta dicotomia
y navegar estas fronteras, utilizando la
tecnologia como medio para resaltar

la belleza y laimportancia de los
bosques, al tiempo que fomenta una

[¥AL]

Tecnaologia i
MHaturaleza:
Explorant Hawve
Frontere

Text generat per |IA
(Intel-ligéncia Artificial)

L’Us de noves tecnologies en I'art

no és un fenomen recent. Des dels
experiments amb fotografia en el segle
XIX fins a les instal-lacions digitals
contemporanies, els artistes han buscat
constantment formes innovadores de
representar i reinterpretar el seu entorn.

La convergencia d’art i tecnologia

ha obert possibilitats infinites per a
I'expressio i la comunicacio. No obstant
aixo, també planteja preguntes sobre
la nostra relacio amb el moén natural i
I’artificial. Pot la tecnologia acostar-
nos a la naturalesa o ens n’allunya
encara meés? A més, la interactivitat
no sols convida a la participacio, sind
que també planteja preguntes sobre la
nostra relacio amb la naturalesa. Com
les nostres accions afecten I'entorn?
Podem trobar un equilibri entre la
tecnologiaila conservacio?

El Bosc busca explorar esta dicotomia
i navegar estes fronteres, utilitzant la
tecnologia com a mitja per a ressaltar
la bellesa i laimportancia dels boscos,
alhora que fomenta una accio tangible
cap a la seua preservacio i restauracio,
convidant a participar en un moviment
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accion tangible hacia su preservacion

y restauracion, invitando a participar

en un movimiento mas amplio de
conservacion y reforestacion. A través
de la combinacion de arte, cienciay
tecnologia, este proyecto busca inspirar
a los visitantes a reflexionar sobre

su relacion con el medio ambiente

y a tomar medidas para protegerlo,
aspirando a dejar una huella tangible en
el paisaje y en la conciencia colectiva.

Al contemplar los pixeles convertidos
en cuadros monocromos, interactuar
con semillas, hacer crecer arboles y
sumergirse en bosques virtuales, cada
uno de los visitantes puede sentir una
conexién renovada con la naturaleza

Yy una responsabilidad compartida en
su cuidado. Juntos, podemos plantar
las semillas de un futuro mas verde y
sostenible, y ademas podemos cultivar
no solo arboles, sino también conciencia
y esperanza para las generaciones
futuras.

més ampli de conservacio i reforestacio.
Per mitja de la combinacio d’art, ciéncia
i tecnologia, este projecte busca inspirar
els visitants a reflexionar sobre la seua
relacio amb el medi ambient i a prendre
mesures per a protegir-lo, i aspirar a
deixar una empremta tangible en el
paisatge i en la consciéncia col-lectiva.

En contemplar els pixels convertits en
guadres monocroms, interactuar amb
llavors, fer creixer arbres i submergir-
se en boscos virtuals, cada visitant

pot sentir una connexio renovada amb
la naturalesa i una responsabilitat
compartida en la seua proteccio. Junts,
podem plantar les llavors d’un futur mes
verd i sostenible, i a més podem cultivar
no sols arbres, sind també consciéncia i
esperanca per a les generacions futures.




Bozque Pixelado
Bozc Pixelat

[CAS]

Oel pixel al arbol,
Reforestando el
futuro

Texto generado por |A
(Inteligencia Artificial)

Bosque Pixelado es una obra que
fusiona la tecnologia digital con

la expresion artistica tradicional,
invitando al espectador a reflexionar
sobre la interconexion entre el arte, la
naturaleza y la sostenibilidad. Partiendo
de una imagen pixelada de un bosque,
compuesta por 300x400 pixeles y
limitada a una paleta de 15 colores, esta
pieza se transforma en una experiencia
visual y emocional que trasciende las
dimensiones del medio digital.

La imagen original, aunque pequefna
en su formato digital, se expande
monumentalmente al ser impresa en
un gran formato de 300x400 cm. La
retroiluminacion realza los colores
vibrantes y las sutilezas de cada pixel,
creando un efecto envolvente que
invita al espectador a sumergirse en un
mundo donde lo natural y lo artificial
coexisten en armonia.

Cada uno de los 120.000 pixeles que
componen esta obra se convierte en
un cuadro monocromo pintado a mano
de 20x20 cm. Esta transformacion no
solo celebra la individualidad de cada
color, sino que también rinde homenaje

[VAL]

Del pixel a 1arbre,
Refaoreztant el
futur

Text generat per |IA
(Intel-ligéncia Artificial)

Bosc Pixelat és una obra que fusiona

la tecnologia digital amb I'expressio
artistica tradicional, que convida
I’'espectador a reflexionar sobre la
interconnexio entre I'art, la naturalesa

i la sostenibilitat. Partint d’'una imatge
pixelada d’un bosc, composta per
300x400 pixelsilimitada a una paleta
de 15 colors, esta pega es transforma en
una experiéncia visual i emocional que
transcendix les dimensions del medi
digital.

La imatge original, encara que xicoteta
en el seu format digital, s’expandix
monumentalment en ser impresa

en un gran format de 300x400 cm.

La retroil-luminacié realga els colors
vibrants i les subtileses de cada pixel, i
crear un efecte envolupant que convida
I’'espectador a submergir-se en un mon
on naturalesa i artifici coexistixen en
harmonia.

Cada un dels 120.000 pixels que
componen esta obra esdevé un quadre
monocrom pintat a ma de 20x20 cm.
Esta transformacio no sols celebra la
individualitat de cada color, sin6 que
tambeé ret homenatge a la diversitat de
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Imagen pixelada de un bosque, con
un tamano de 300x400 pixeles para
un total de 120.000 pixeles y limitada
a una paleta de 15 colores

Imatge pixelada d’'un bosc, amb una
grandaria de 300x400 pixels per a
un total de 120.000 pixels i limitada a
una paleta de 15 colors
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a la diversidad del ecosistema forestal.
Al adquirir uno de estos cuadros, el
coleccionista no solo obtiene una pieza
Unicay significativa para su espacio
personal, sino que también participa
activamente en un proyecto de
reforestacion.

Por cada pixel vendido, se planta

un arbol en la provincia de Valencia,
contribuyendo asi a la restauracion del
entorno natural y fomentando un futuro
mas sostenible. Esta iniciativa busca
crear conciencia sobre la importancia
de preservar nuestros bosquesy el
impacto positivo que cada accion puede
tener en el medio ambiente.

Bosque Pixelado es mas que una simple
obra de arte; es un llamado a la accion.
A través de esta instalacion, se invita al
espectador a contemplar su relacion
con la naturaleza y a convertirse en
parte del cambio necesario para
proteger nuestro planeta. En cada
cuadro adquirido, hay una historia que
se cuenta: la historia de un bosque que
renace gracias al compromiso colectivo
por un futuro mas verde.

I'ecosistema forestal. En adquirir un
d’estos quadres, el col-leccionista no
sols obté una pecga Unica i significativa
per al seu espai personal, sind que
tambeé participa activament en un
projecte de reforestacio.

Per cada pixel venut es planta un arbre
a la provincia de Valéncia, de manera
que es contribuix a la restauracio de
’entorn natural i a fomentar un futur
mes sostenible. Esta iniciativa busca
crear consciéncia sobre la importancia
de preservar els nostres boscos i
I'impacte positiu que cada accioé pot
tindre en el medi ambient.

Bosc Pixelat és més que una simple
obra d’art; és una crida a I'accio. A
través d’esta instal-lacio, es convida
'espectador a contemplar la seua
relacio amb la naturalesa i a convertir-
se en part del canvi necessari per a
protegir el nostre planeta. En cada
quadre adquirit, hi ha una historia que
es conta: la historia d’'un bosc que renaix
gracies al compromis col-lectiu per un
futur més verd.
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EscaneaelQRy
accede alaweb

Haz tu eleccidn.
Elige y selecciona los
pixeles y las opciones
que mas te gusten

De la tienda a tu casa.

Recibelos en el lugar
que indiques

Un pixel = un arbol.
Por cada pixel
vendido se plantara
un arbol

Arboles
geolocalizados.
Recibiras en tu
correo electronico las
coordenadas de tus
arboles una vez estén
plantados.

Escanejael QR i
accedeix alaweb

Fes la teua eleccio.
Tria i selecciona els
pixels i les opcions
que meés t'agraden

De la botiga a la teua
casa.

Rep-los en el lloc que
indiques

Un pixel = un arbre.
Per cada pixel venut
es plantara un arbre

Arbres

geolocalitzats.

Rebras en el teu
correu electronic les
coordenades dels teus
arbres una vegada
estiguen plantats.

boszquepixelado.cam
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Imatge de 300x400 cm

retroiluminada, impresa sobre

Imagen de 300x400 cm
textil samba backlight
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Mural de 12x3 metros compuesto
por 900 pixeles/cuadros
monocromos de 20x20 cm cada
uno. Fragmento central de la
imagen del bosque pixelada

Mural de 12x3 metres compost
per 900 pixels/quadres
monocroms de 20x20 cm
cadascun. Fragment central de la
imatge del bosc pixelada









Muestra de los 15 colores con los
que esta compuesta la imagen
pixelada del bosque. Cada cuadro
esta pintado con pintura acrilica
sobre tabla de madera de pino de
20%x20x0,9 cm, llevando por titulo el
codigo de pintura NCS

Mostra dels 15 colors amb els quals
esta composta la imatge pixelada
del bosc. Cada quadre aquesta
pintat amb pintura acrilica sobre
taula de fusta de pi de 20x20x0,9
cm, portant per titol el codi de
pintura NCS






Composicion de 100 pixeles con Composicio de 100 pixels amb
un tamano de 200x200 cm una grandaria de 200x200 cm






Composicion de 56 pixeles con Composicié de 56 pixels amb una
un tamano de 160x120 cm grandaria de 160x120 cm



Composicion de 25 pixeles con un Composicié de 25 pixels amb una
tamano de 100x100 cm grandaria de 100x100 cm



Composicion de 6 pixeles con un Composicié de 6 pixels amb una
tamano de 60x40 cm grandaria de 60x40 cm



Composicion de 6 pixeles con un Composicié de 6 pixels amb una
tamano de 60x40 cm grandaria de 60x40 cm
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Feal/Unreal

[CAS]

El Bozque
Hiperrealizta v
la Haturaleza
simulada

Texto generado por |A
(Inteligencia Artificial)

Real/Unreal es una instalacion artistica
que invita al espectador a explorar la
interseccion entre lo real y lo virtual,

lo organico y lo digital. Compuesta por
dos partes complementarias, esta obra
ofrece una experiencia inmersiva que
desafia nuestra percepcion del entorno
natural en la era de la tecnologia.

En un lado de la instalacion se
encuentra una jardinera de generosas
dimensiones (200x40x35 cm),
disefiada con un sistema propio de
iluminacién que simula las condiciones
optimas para el crecimiento de plantas.
En su interior, pequenos plantones

de pino crecen y se desarrollan,
simbolizando la vida y la resiliencia

de los ecosistemas forestales
mediterraneos. Este elemento tangible
no solo aporta un aire fresco y natural al
espacio, sino que también actua como
un recordatorio del valor intrinseco de
la naturaleza y nuestra responsabilidad
hacia ella.

Frente a esta representacion fisica, una
pantalla de 86 pulgadas despliega un
video generado con el software Unreal
Engine, transportando al espectador a

[VAL]

El1Bozc
Hiperrealiztai
la Haturaleza
aimulada

Text generat per |IA
(Intel-ligéncia Artificial)

Real/Unreal és una instal-laci¢ artistica
que convida lI'espectador a explorar la
interseccié entre el mon real i el virtual,
'organic i el digital. Composta per dos
parts complementaries, esta obra oferix
una experiéncia immersiva que desafia
la nostra percepcio de I’entorn natural
en I'era de la tecnologia.

En un costat de la instal-lacio hi ha una
jardinera de generoses dimensions
(200x40x35 cm), dissenyada amb un
sistema propi d’il-luminacio que simula
les condicions optimes per al creixement
de plantes. A l'interior, xicotets

plancons de pi creixen i es desenrotllen,
simbolitzant la vida i la resiliencia dels
ecosistemes forestals mediterranis.

Este element tangible no sols aporta

un aire fresc i natural a I'espai, sind que
tambeé actua com un recordatori del
valor intrinsec de la naturalesa i la nostra
responsabilitat envers esta.

Enfront d’esta representacio fisica, una
pantalla de 86 polzades desplega un
video generat amb el programari Unreal
Engine, que transporta I'espectador

a través d’un bosc hiperrealista. La
qualitat visual del video és sorprenent;
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Instalacién Audiovisual Real/Unreal formada
por un video generado con el software Unreal
Engine mediante estructuras 3D y una
jardinera de 200x40x35 cm que contiene 90

plantones de pino

Instal-lacio Audiovisual Real/Unreal formada
per un video generat amb el software Unreal
Engine mitjancant estructures 3D i una
jardinera de 200x40x35 cm que conté 90

plangons de pi
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través de un bosque hiperrealista. La
calidad visual del video es asombrosa;
cada hoja, cada rayo de luz filtrdandose
entre los arboles, estd meticulosamente
disenado para crear una experiencia
envolvente. Acompanado por un sonido
ambiental que evoca el murmullo

del viento y el canto de los pajaros, el
espectador se sumerge en un viaje
sensorial que despierta recuerdos y
emociones asociadas a la naturaleza.

Un elemento intrigante del video es una
franja vertical que actla a modo de
escaner, desplazandose en horizontal
por la pantalla. Esta franja revela las
mallas de los objetos 3D que componen
el bosque virtual, desnudando el
proceso creativo detras de la obra
digital. Al mostrar como se construye
este mundo hiperrealista, se establece
un dialogo sobre la relacion entre

arte digital y técnica, asi como sobre
las capas ocultas que subyacen en
nuestras experiencias visuales.

La combinacion del video hiperrealista
con los plantones de pino anade una
capa adicional de significado. Mientras
que el video representa una naturaleza
simulada, los plantones son evidencia
viva de la reforestacion y el ciclo de
vida natural. Esta dualidad invita a
reflexionar sobre la relacién entre lo
real y lo artificial, y como la tecnologia
puede servir tanto para desconectarnos
como para reconectarnos con el mundo
natural.

Real/Unreal no solo celebra la belleza
del mundo natural y su representacioén
digital; también plantea preguntas
sobre nuestra conexion con ambos.
¢Como interactuamos con la
naturaleza en un mundo cada vez

cada fulla, cada raig de llum filtrant-se
entre els arbres, esta meticulosament
dissenyat per a crear una experiéncia
envolupant. Acompanyat d’un so
ambiental que evoca la remor del vent

i el cant dels ocells, I'espectador se
submergix en un viatge sensorial que
desperta records i emocions associades
ala naturalesa.

Un element intrigant del video és una
franja vertical que actua a manera
d’escaner, que es desplacga en
horitzontal per la pantalla. Esta franja
revela les malles dels objectes 3D que
componen el bosc virtual, de manera
que despulla el procés creatiu que hi ha
darrere de I'obra digital. En mostrar com
es construix este mon hiperrealista,
s’establix un dialeg sobre la relacio
entre art digital i t&cnica, aixi com sobre
les capes ocultes que subjauen en les
nostres experiéncies visuals.

La combinacioé del video hiperrealista
amb els plangons de pi afig una capa
addicional de significat. Mentres que

el video representa una naturalesa
simulada, els plangons son evidencia
viva de la reforestacid i el cicle de

vida natural. Esta dualitat convida a
reflexionar sobre la relacio entre el mon
real i I'artificial, i com la tecnologia pot
servir tant per a desconnectar-nos com
per a reconnectar-nos amb el mon
natural.

Real/Unreal no sols celebra la bellesa
del mon natural i la seua representacio
digital; tambeé planteja preguntes sobre
la nostra connexio amb els dos mons.
Com interactuem amb la naturalesa en
un mon cada vegada meés mediat per
pantalles? Que significa experimentar
un bosc real davant d’'un de virtual?

A través d’esta instal-lacié es convida

mas mediado por pantallas? i Quée
significa experimentar un bosque real
frente a uno virtual? A través de esta
instalacion se invita al espectador a
reflexionar sobre su propia relacion
con el medio ambiente y a considerar
coémo las nuevas tecnologias pueden
ser herramientas tanto para preservar
como para reinterpretar nuestro
entorno natural.

En ultima instancia, esta instalacion

es una exploracion poética y critica
sobre las posibilidades creativas que
surgen cuando fusionamos lo analégico
con lo digital, ofreciendo una vision
esperanzadora sobre el futuro donde
ambos mundos pueden coexistir en
armonia.

I'espectador a reflexionar sobre la
relacié que ell mateix té amb el medi
ambient i a considerar com les noves
tecnologies poden ser ferramentes tant
per a preservar com per a reinterpretar
el nostre entorn natural.

En ultima instancia, esta instal-lacio és
una exploracié poética i critica sobre
les possibilitats creatives que sorgixen
quan fusionem el mon analogic amb el
digital, i oferix una visio esperancadora
sobre el futur en qué els dos mons
poden coexistir en harmonia.
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Fotograma del video generado
con el software Unreal Engine
mediante estructuras 3D

Fotograma del video generat
amb el software Unreal Engine
mitjangant estructures 3D
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Fotograma del video generat

Fotograma del video generado
con el software Unreal Engine
mediante estructuras 3D




Fotograma del video generado Fotograma del video generat
con el software Unreal Engine amb el software Unreal Engine
mediante estructuras 3D mitjangant estructures 3D
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Fotograma del video generado Fotograma del video generat
con el software Unreal Engine amb el software Unreal Engine
mediante estructuras 3D mitjancant estructures 3D




Fotograma del video generado
con el software Unreal Engine
mediante estructuras 3D

Fotograma del video generat
amb el software Unreal Engine
mitjangant estructures 3D



Detalle de la jardinera con los 90 Detall de la jardinera amb els 90
plantones de pino iluminados con plangons de pi il-luminats amb
luz especial para crecimiento de [lum especial per a creixement de
plantas plantes
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semillaz Digitales
Oigital Seeds
Llavors Digitals
Oigital Seeds

[CAS]

Arte Generativo e
Interaccion Humana

Texto generado por IA
(Inteligencia Artificial)

La instalacion audiovisual interactiva
de arte generativo Semillas Digitales.
Digital Seeds lleva al visitante a

una experiencia multisensorial. Al
interactuar con un recipiente lleno de
semillas, los participantes generan
artificialmente arboles que crecen
en tiempo real, mediante el uso de
diferentes tecnologias de deteccion
tactil y algoritmos de arte generativo
para traducir los movimientos y el
contacto humano en crecimiento
virtual.

Al permitir que los participantes vean
el impacto directo de sus acciones en
un entorno virtual, Semillas Digitales.
Digital Seeds crea una conexion
emocional y cognitiva con el ciclo de
vida de los arboles y laimportancia

de su crecimiento. Esta interaccion
simbodlica refleja nuestra relacion con la
naturaleza y como nuestras acciones,
por pequenas que sean, pueden influir
en el entorno.

Esta instalacion afiade otra capa a
esta narrativa multidimensional. El
arte generativo utiliza algoritmos para
crear obras que evolucionan con el

[VAL]

Art Generatiu i
Interaccid Humana

Text generat per |A
(Intel-ligéncia Artificial)

La instal-lacio audiovisual interactiva
d’art generatiu Llavors Digitals.

Digital Seeds porta el visitant a

una experiéncia multisensorial. En
interactuar amb un recipient ple

de llavors, els participants generen
artificialment arbres que creixen

en temps real, mitjangant I'is de
diferents tecnologies de deteccio tactil
i algoritmes d’art generatiu per a traduir
els moviments i el contacte huma en
creixement virtual.

En permetre que els participants

vegen I'impacte directe de les seues
accions en un entorn virtual, Llavors
Digitals. Digital Seeds crea una connexio
emocional i cognitiva amb el cicle

de vida dels arbres i laimportancia

del seu creixement. Esta interaccio
simbolica reflectix la nostra relacié amb
la naturalesa i com les nostres accions,
per xicotetes que siguen, poden influir
en I'entorn.

Esta instal-lacio afig una altra capa a
esta narrativa multidimensional. L’art
generatiu utilitza algoritmes per a
crear obres que evolucionen amb el
temps o responen a la interaccio de
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tiempo o responden a la interaccion

del espectador. En esta instalacion se
usan funciones de generacion aleatoria
donde se especifica un valor o semilla
(seed) como el punto de inicio para
generar los arboles digitales, donde
cada interaccidn no solo da vida a un
nuevo arbol, sino que también simboliza
el potencial inherente en cada semilla
para crecer y prosperar. A medida que
los visitantes continlian tocando las
semillas, los arboles se desarrollan en
formas Unicas y variadas, reflejando la
diversidad bioldgica del mundo natural.
Al permitir que los visitantes interactuen
con esta obra generativa, se les invita
ademas a reflexionar sobre su propio
papel dentro del ecosistema global.

Esta obra pretende ser una reflexion
profunda sobre nuestra responsabilidad
hacia el medio ambiente. Al interactuar
con las semillas, los visitantes se
convierten en co-creadores del
ecosistema digital, recordando que
nuestras acciones tienen un impacto
directo en el mundo que nos rodea. La
instalacion plantea preguntas sobre

la sostenibi lidad, la conservacion y

el papel de la tecnologia en nuestra
relacion con la naturaleza.

Semillas Digitales. Digital Seeds es una
invitacion a reconectar con lo organico
en un mundo cada vez mas digitalizado.
A través de esta experiencia inmersiva,
se busca inspirar a los espectadores

a considerar como pueden contribuir
al bienestar del planeta y fomentar

un futuro donde arte y ecologia
coexistan en armonia. En este espacio
donde lo tangible se encuentra con lo
virtual, cada interaccion cuenta una
historia de crecimiento, esperanzay
transformacion.

I'espectador. En esta instal-lacio s’usen
funcions de generacio aleatoria en que
s’especifica un valor o llavor (seed)
com el punt d’inici per a generar els
arbres digitals, en qué cada interaccio
no sols dona vida a un nou arbre, sind
que també simbolitza el potencial
inherent en cada llavor per a créixer i
prosperar. A mesura que els visitants
continuen tocant les llavors, els arbres
es desenrotllen en formes Uniques i
variades, que reflectixen la diversitat
biologica del moén natural. En permetre
que els visitants interactuen amb esta
obra generativa, se’ls convida a més

a reflexionar sobre el seu propi paper
dins de I'ecosistema global.

Esta obra pretén ser una reflexio
profunda sobre la nostra responsabilitat
cap al medi ambient. En interactuar
amb les llavors, els visitants es
convertixen en co-creadors de
I’ecosistema digital, i els recorda que

les nostres accions tenen un impacte
directe en el mon que ens envolta. La
instal-lacié planteja preguntes sobre la
sostenibilitat, la conservacio i el paper
de la tecnologia en la nostra relacio amb
la naturalesa.

Llavors Digitals. Digital Seeds és una
invitacioé a reconnectar amb allo organic
en un mon cada vegada meés digitalitzat.
A traveés d’esta experiéncia immersiva,
es busca inspirar els espectadors a
considerar com poden contribuir al
benestar del planeta i fomentar un futur
en que art i ecologia coexistisquen

en harmonia. En este espai on el

mon tangible es troba amb el virtual,
cada interaccio conta una historia de
creixement, esperanca i transformacio.
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Captura de pantalla de uno de los 11

tipos de arboles generados digitalmente
mediante funciones de generacion aleatoria
al interactuar el visitante con las semillas
mediante el tacto
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Una sola persona, con unacasay 1
coche: plantar 360 arboles/afo para
compensar su huella de carbono,
suponiendo una huella promedio de
5.400 kg de CO, al ano.

Una sola persona,amb unacasail
cotxe: plantar 360 arbres/any per a
compensar la seua petjada de carboni,
suposant una petjada mitjana de 5.400
kg de CO, a l'any.

Pareja sin hijos,con unacasay 1
coche: plantar 540 arboles/aio para
compensar su huella de carbono,
suponiendo una huella promedio de
5.400 kg de CO, al afo.

Pareja sense fills,amb una casai
cotxe: plantar 540 arbres/any per a
compensar la seua petjada de carboni,
suposant una petjada mitjana de 5.400
kg de CO, a l'any.

P8 B (D e

1224 (553

Pareja con 2 hijos,con una casay 2
coches: plantar 1.224 arboles/ano
para compensar su huella de carbono,
suponiendo una huella promedio de
5.400 kg de CO, al ano por adultoy la
mitad para los hijos.

Pareja amb 2 fills,amb una casai 2
cotxes: plantar 1.224 arbres/any per a
compensar la seua petjada de carboni,
suposant una petjada mitjana de 5400

kg de CO, a Pany per adult i la meitat per

als fills.

120.000

120.000 arboles plantados con una
densidad de plantacion de 1200
unidades por hectarea = 100 hectareas
reforestadas = 140 campos de futbol

(1 hectarea = 10.000 m?)

) O (4

=100 ha =140

120.000 arbres plantats amb una
densitat de plantacio de 1200 unitats
per hectarea = 100 hectarees
reforestades = 140 camps de futbol

(1 hectarea = 10.000 m?)
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FSC

wwwfsc.org

RECICLADO

Papsl procdente de
fuentes responsables

FSC®

Aquest llibre aquesta imprés en paper fabricat amb un 100% de materials reciclats.
L’Us de material reciclatge aprofita al maxim els valuosos recursos forestals i redueix la
pressio per a talar més arbres.

Este libro esta impreso en papel fabricado con un 100% de materiales reciclados. El uso
de material reciclado aprovecha al maximo los valiosos recursos forestales y reduce la
presion para talar mas arboles.
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