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Consorci de Museus

El Centre del Carme invita a repensar nuestra sociedad desde el diseño junto a València Capital Mundial del Diseño 2022


· Talleres inclusivos infantiles, innovación en las Fallas o el diseño de los futuros espacios domésticos son algunas de las propuestas con las que el CCCC se une a la celebración

· La Sala Ferreres-Goerlich ofrecerá al público la primera exposición que revisa la trayectoria de Jaime Hayon en territorio valenciano

València (07.02.22). El Consorci de Museus de la Comunitat Valenciana (CMCV), a través del Centre del Carme Cultura Contemporània (CCCC), se une a la celebración de València Capital Mundial del Diseño 2022. Lo hace como espacio principal de la capitalidad a través de su programación expositiva y de una gran variedad de actividades pensadas para todos los públicos.

“El Consorci de Museus y el Centre del Carme han colaborado en este proyecto desde que se presentó la candidatura y, como anticipo a esta capitalidad, ya en 2021 ofrecimos al público una programación con la que visibilizamos el papel del diseño en nuestro día a día a través de talleres didácticos y ponencias. Se trata de un objetivo que compartimos y en el que trabajamos cada año, por lo que nos volcamos en esta celebración que sitúa a la ciudad y a nuestros diseñadores y diseñadoras como referentes a nivel internacional”, destaca José Luis Pérez Pont, director del CMCV y del CCCC.  

Por su parte, Xavi Calvo, director de València Capital Mundial del Diseño 2022, explica: “El CCCC se ha convertido en una pieza fundamental del programa de València Capital Mundial del Diseño 2022, dando forma y sentido a gran parte de las actividades culturales del diseño. Con contenidos centrados en la parte más didáctica del diseño, desde talleres infantiles a una de las muestras más democráticas del año, miradas al futuro del diseño, conferencias o presentaciones, el apoyo del Centre del Carme a la capital ha convertido nuestra programación conjunta en una de las de más nivel internacional”.

En este sentido, Pérez Pont recuerda un proyecto propio con el que el Centre del Carme acerca el mundo del diseño a la ciudadanía: el ‘CCCC Disseny Channel. Un contenedor de visiones desde el diseño’. Se trata de un proyecto audiovisual que plantea posibles soluciones desde la disciplina del diseño a problemas que afectan a las personas en nuestro entorno próximo. Su objetivo es poner la creatividad del colectivo del diseño al servicio de la sociedad, abriendo nuevos caminos y ofreciendo múltiples enfoques ante los retos de una sociedad en continua evolución.

Dirigido y coordinado por Alejandro Benavent, en su primera temporada ha contado con la participación de 25 profesionales del diseño, la ilustración, la arquitectura, el interiorismo o las artes visuales. Con un objetivo eminentemente didáctico y cultural, se han desarrollado más de 30 documentos audiovisuales que recogen las opiniones de distintos profesionales de las industrias del diseño ante un reto o cuestión por resolver.

Juego, Jaime Hayon o un viaje en el tiempo con las exposiciones

A lo largo del año, València Capital Mundial del Diseño 2022 desarrolla la mayor parte de su programación en el Centre del Carme, como principal motor de agitación cultural de la capital del Turia. Entre las actividades conjuntas destaca la programación expositiva, con la que el CCCC plantea la reflexión del público a través de creaciones e instalaciones que hacen referencia a cuestiones cotidianas pero también del futuro y del pasado, mostrando cómo el diseño siempre ha formado parte de nuestra sociedad. Los ciclos expositivos son coproducidos entre ambas instituciones y en algunos casos se unen más entidades colaboradoras.

Uno de los grandes reclamos será la exposición que revisa la trayectoria creativa de Jaime Hayon, la primera en la Comunitat Valenciana, que podrá disfrutarse en la Sala Ferreres-Goerlich entre octubre y abril de 2023. El diseñador, con base creativa en València, ha sido designado Premio Nacional de Diseño 2021 por ser un gran referente del diseño español a nivel internacional. Se ha convertido en todo un embajador de ámbitos como la iluminación, el mobiliario, hábitats y el diseño para espacios públicos gracias a su dominio de la escultura, la artesanía y el interiorismo.


A partir del 11 de febrero, el público descubrirá por qué los objetos tienen esa forma, cómo nacieron y cómo funcionan con ‘Per què soc així?’, una exposición comisariada por Juli Capella que inicia la programación expositiva coproducida con la capitalidad. Con el apoyo de la Diputació de València, la muestra reúne parte de la colección Pérez de Albéniz-Bergasa.

Echando la vista atrás, en mayo llega ‘Sedas naranjas. Frutas de diseño’, un proyecto de recuperación de la gráfica existente en torno a las marcas de frutas con foco en diseños creados desde final de los años 50 coproducida con CentroCentro. La imagen que envuelve las frutas es parte de la gráfica cotidiana de los consumidores de España y de Europa y con la muestra se realza el valor del trabajo de creadores y diseñadores y diseñadoras locales, muchas veces desconocidos, enmarcando su trabajo en el ambiente de diseño contemporáneo.

También en mayo se podrá disfrutar de ‘Play With Design’, una producción del Centre del Carme con el estudio valenciano Milimbo concebida como un itinerario que muestra y facilita materiales con los que poder interactuar en un constante diálogo entre juego y diseño. Interpela al visitante a tomar parte activa de la misma como creador. La iniciativa se propone evidenciar que el diseño no es ajeno a nadie y que está más presente en nuestras vidas de lo que creemos, como una herramienta para el aprendizaje y el desarrollo humano.

En julio se podrá visitar ‘Nude. 20 años. 20 diseñadores’, una exposición coproducida también con Feria Hàbitat València que muestra una veintena de diseños presentados en el Salón nude. La exposición se centra en el importante rol que ha tenido el Salón nude como cantera de talento valenciano a través de veinte casos de éxito seleccionados por un comité de expertos. En sus 20 años de trayectoria sigue siendo la plataforma de referencia nacional para la internacionalización del diseño emergente de España.

Finalmente, con ‘Escenarios de un futuro cercano’, el público podrá conocer cómo serán nuestros entornos domésticos en un futuro no muy lejano. Espacios y diseños futuristas, verosímiles al mismo tiempo, que reflejan los cambios en estilo de vida que ya hoy atisbamos a través de estos espacios no tanto de una manera disruptiva y utópica, sino a partir de cuestiones que están sobre la mesa desde el siglo pasado y que hasta ahora no se habían sincronizado con una sociedad con una mentalidad tan abierta al cambio como la actual. Tachy Mora es la comisaria de esta exposición, en la que participan Cambres Design, Nahtrang, Eli Gutiérrez, Julia Esqué, Marc Morro, Jaume Ramírez, Cierto Estudio, Silvia Ceñal, Alejandra Gandía-Blasco, Rocío Gambín y Arqueha, entre otros.

Fallas y talleres inclusivos con el diseño como hilo conductor

Además de las exposiciones, el Centre del Carme es escenario de numerosos  actos de València Capital Mundial del Diseño 2022. El primero de ellos será una conferencia a cargo de Marusela Granell, ‘La experiencia estética, puentes hacia el futuro’, en la que se contemplará el fenómeno del arte y la estética de forma panorámica y se trazarán puentes de la interpretación que comunican épocas y periodos, intentando dilucidar cuáles son esos puentes, que, como agujeros de gusano, nos lanzan hacia el futuro.

Con la mirada puesta en las Fallas, habrá un conjunto de actividades bautizado como ‘FOC: Fallas, Tradition and Local Design’. Se presentará ‘Una crida a la festa. Guia dels cartells de les falles (1929-2021)’, de Gil Manuel Hernández Martí; el llibret de falla ‘Dissenyar Icones’, dirigido por la Asociación Cultural Falla Penya el Mocador de Sagunt, que reflexiona sobre unas fiestas más innovadoras y sostenibles; el libro ‘FOC, diseñar el fuego’, de José Francisco Carsi Navarro, que muestra las características de las fallas al mundo; el ensayo académico ‘Materials per a una teoría estètica de les falles experimentals’, de Román de la Calle; y la conferencia ‘Burning Man: a living laboratory for civic design’, con la participación de Stuart Mangrum.

A ello se suman dos talleres dirigidos al público infantil con necesidades especiales. El primero de ellos, Bloubu, un juego de mesa de alto nivel educativo, para niños y niñas de entre 5 y 10 años con trastornos en el habla, el lenguaje o la comunicación. Existe en el mercado poco material especializado, con falta de atractivo. El objetivo de este proyecto consiste en motivar de manera gráfica a los pequeños para que puedan desarrollar y trabajar capacidades como la memoria, la atención, la inteligencia emocional, la comunicación, la autonomía o la cooperación, así como despertar su interés, creatividad e imaginación.

Y en segundo lugar, el proyecto La Inclusiva, de Menosesmas. Este pretende ser una herramienta para la divulgación y difusión de la lengua de signos y el braille a través de la creación de un alfabeto inclusivo. En este caso, generando una tipografía que iguale y aúne ambos sistemas de comunicación con el sistema hablado y/o escrito y fomentando el debate sobre la relación y el papel del diseño con la integración y la supresión de barreras de comunicación.
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